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Resumo:

“Aplicativo Mauc: para uma arte mais acessivel” € uma inovadora aplicagdo web
gratuita para dispositivos mdveis, desenvolvida para democratizar o acesso ao
Museu de Arte da Universidade Federal do Ceara (UFC). O projeto tem como foco
central tornar a visitagao aos espacos expositivos mais atrativa e profundamente
inclusiva para uma ampla diversidade de publicos, respeitando e acolhendo as
suas especificidades fisicas e sensoriais.Na sua estrutura, a plataforma oferece
recursos tecnoldgicos essenciais para mitigar as barreiras de comunicagdo em
ambientes museolégicos. O aplicativo disponibiliza a audiodescricdo minuciosa
das obras do circuito expositivo, um recurso de extrema importancia para garantir
a autonomia de pessoas com deficiéncia visual. Além disso, a aplicagao integra um
sistema de audioguia detalhado e, visando a internacionalizacado do acervo e o
acolhimento de visitantes estrangeiros, oferece inicialmente a traducdo dos seus
conteudos para a lingua inglesa.Do ponto de vista de interface e desenvolvimento,
a construcdo da plataforma foi rigorosamente pautada por diretrizes de
acessibilidade digital. A arquitetura da informacao foi projetada para garantir
compatibilidade com tecnologias assistivas, como os leitores de tela nativos dos
smartphones. Essa preocupagao técnica e estrutural permite que o usuario interaja
de maneira légica e fluida, transitando pelas telas do sistema de forma
independente e consumindo informacgbes dindmicas sem a necessidade de
depender de terceiros.Na pratica, a ferramenta atua como uma forte expansao do
espaco fisico do museu. Quando utilizada em conjunto com outras agdes
educativas presenciais, como o manuseio de pecas tateis de obras consagradas,
possibilita umaimersao sensorial completa. O visitante explora as formas pelo tato
enquanto compreende o0 contexto histérico por meio da audiodescricao,
consolidando a inclusdo no ambiente museoldgico.
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