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Resumo:

O projeto de extenséo é desenvolvido no Laboratério Audiovisual do Museu de Arte
da UFC(LAMauc), uma iniciativa voltada a produgdo de conteudos audiovisuais
para divulgacao do acervo artistico e patrimonial do museu. O objetivo geral do
projeto € ampliar o acesso da comunidade universitaria e da sociedade ao
patrimonio cultural da instituicdo, utilizando o audiovisual como ferramenta de
comunicacgao, educacao e mediacdo cultural. Entre os objetivos especificos,
destacam-se a producao e edicao de videos institucionais, a criagao de conteudos
para redes sociais, a pesquisa sobre o acervo, exposicoes e atividades promovidas
pelo museu, além do desenvolvimento de estratégias de comunicacao que
despertem o interesse do publico pelas artes visuais e pela preservagao do
patrimOnio cultural. Para a execugao dessas acdes, sao empregados recursos de
producao audiovisual, captacao e edicdo de videos em softwares como Adobe
Premiere Pro e CapCut, edicdo de imagens, planejamento de conteldos para
plataformas digitais e organizacdo do fluxo de trabalho, desenvolvidos de forma
colaborativa com a equipe de comunicagdo. Como resultados, o projeto busca
fortalecer a divulgacdo institucional do Museu de Arte da UFC, ampliar a
visibilidade de seu acervo e de suas acoes culturais, estimular a aproximagéo entre
o museu e diferentes publicos e contribuir para a democratizagao do acesso a arte.
Além disso, proporciona aos estudantes bolsistas uma formacao pratica em
producao audiovisual e comunicagao cultural, favorecendo o desenvolvimento de
competéncias técnicas, criativas, organizacionais e de trabalho em equipe, em
consonancia com os principios da extensao universitaria.
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